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1. Qué es el Congreso de la CiberSociedad.

Es el único congreso virtual dedicado a Internet que se realiza en el ámbito hispano. Se inaugura oficialmente el 5 de noviembre, con un acto en el Citilab de Barcelona. Ese mismo día se hacen públicas las comunicaciones presentadas al congreso.

El Congreso de la CiberSociedad es el evento más importante de reflexión sobre las nuevas tecnologías en el entorno hispanoamericano, aunque con participación de personas de todo el mundo. Nació en 2002, cuando prácticamente no había congresos de ningún tipo que se realizasen sólo por Internet. Desde entonces se ha confirmado como un espacio para la exposición e intercambio de ideas e investigaciones relacionadas con todo lo que tenga que ver con lo cibersocial, o sea, la nueva sociedad intensamente tecnificada y digitalizada.

A esta cuarta edición se han presentado más de 400 comunicaciones, desde sitios tan dispares como Finlandia, Inglaterra, Japón o Portugal. Estas comunicaciones se harán públicas el 5 de noviembre y se discutirán online del 12 al 29 de noviembre, en la web del Congreso: http://www.cibersociedad.net/congres2009
Como novedad de este año, se permitía presentar comunicaciones en formato gráfico y vídeo. Siguiendo este llamamiento, hay 16 comunicaciones en vídeo y 40 en formato diapositiva, lo que suma un 10% del total, aproximadamente.

El resto de novedades de este año se centran en la interactividad, queriendo definirse como un Congreso 2.0 o "Living Congress", lo que implica el uso de redes sociales, wikis, blogs, redes P2P y la participación de los y las internautas en la confección del evento, empezando por la elección del lema y los temas a tratar, hasta las conclusiones finales. 

El Congreso de la CiberSociedad fue un evento bianual hasta 2006, cuando tuvo casi 5.000 inscritos y se presentaron más de 500 comunicaciones. Todas siguen en línea y son consultadas por una media de 6.000 personas al día. Después de tres años de reformulación, la 4a edición del congreso se está celebrando durante este año 2009, siendo el momento culminante del 12 al 29 de noviembre, cuando se discutirán online las comunicaciones enviadas por cientos de estudiosos del mundo digital. 

2. Cómo funciona.

Es como un congreso en el mundo físico, pero trasladado al mundo digital, resultando en una emulación virtual y mejorada gracias a las herramientas tecnológicas. Como en los congresos del mundo físico, hay ponentes, público, comunicaciones y discusión de las mismas, pero todo sucede en un sitio web, http://www.cibersociedad.net/congres2009, mediante todas las formas de comunicación que da la tecnología, como foros, chats y correo electrónico. Además, se aprovechan otros entornos virtuales para difundir y discutir el congreso, como Facebook, LinkedIn y Twitter. Por último, se organizan también actos puntuales en el mundo físico, relacionados con el congreso. 

A diferencia de los congresos en el mundo físico, este dura casi todo el año y tiene una organización muy participativa, ya que buena parte de los pasos que en otros congresos son cerrados, en este son abiertos, como la definición y organización de los grupos de trabajo, la elección del lema y los temas a tratar e incluso las conclusiones finales. 

3. Cómo se participa.

La entrada en la web y lectura de las comunicaciones y foros es libre, pero para participar en las discusiones es necesario registrarse. Te animamos a participar, ya que será la forma más fácil de captar la esencia del congreso.

4. Cuándo y dónde se celebra.

Durante este año, en la web http://www.cibersociedad.net/congres2009
El momento culminante se dará entre el 12 y el 29 de noviembre, cuando se discutirán las comunicaciones en línea y de forma abierta en la misma web. Paralelamente, durante octubre y noviembre se están celebrando diversos actos transversales, como complemento del congreso.

5. En qué idioma se realiza el congreso.

En castellano, catalán, gallego, inglés y portugués. Toda la información se traduce a estas cinco lenguas, con la ayuda de voluntarios de la organización, y hay traducción automática para las comunicaciones y discusiones.

6. Cuál será el contenido del IV Congreso de la CiberSociedad.

Hay seis áreas temáticas: 

· Educación, 

· Ciencia e Investigación, 

· PolíTICa, 

· Cultura, 

· Economía y 

· Comunicación. 

Dentro de cada una hay diferentes grupos de trabajo, hasta llegar a 46. Dentro de estos grupos de trabajo se discutirán las diferentes comunicaciones, en los foros habilitados en la web.

7. Cuántas personas se han inscrito.

En estos momentos ya hay más de 1.300 personas registradas en la web, cuando aún no se ha hecho difusión oficial del inicio del congreso ni se ha abierto el proceso de inscripción. Estas personas han participado en las diferentes fases participativas del congreso. Cuando se abra el proceso de inscripción, el 26 de octubre, se espera llegar aproximadamente a los 5.000 participantes, al igual que en la edición anterior, en 2006.

El hecho diferenciador de este congreso, que apuesta por la internacionalización y que utiliza cinco idiomas oficiales,  favorece un alto registro de participantes de todo el mundo, siendo un 33% españoles y un 66% del resto del mundo.

Destaca hasta la fecha la alta presencia de participantes de Latinoamérica, destacando Brasil, Argentina, México, Venezuela, Colombia y Uruguay.

España es el país más representado, pero hay también otros procedentes de países europeos, desde Gran Bretaña o Finlandia hasta Andorra.

En cuanto al resto del mundo, hay participantes de Sri Lanka, Canadá, Egipto, Uganda, Estados Unidos o Japón.

Cifras de participantes, a 1 de octubre de 2009:

EUROPA

España (330)

Portugal (12)

Poland

Andorra

Austria

Belgium

Estonia

Finland

France

Germany

Italy

Sweden

Slovenia

Switzerland

Turkey

United Kingdom of G.Britain and N.Ireland

LATINOAMÉRICA

Brazil (150)

Argentina (74)

Mexico (60)

Venezuela (50)

Colombia (44)

Uruguay (20)

Peru (20)

Chile (20)

Bolivia (11)

Cuba

Ecuador

Costa Rica

El Salvador

Guatemala

Honduras

Panama

Paraguay

Puerto Rico

OTROS

Australia

Canada (7)

Egypt

India

Japan

Sri Lanka

Uganda

United States Of America

8. Cuál es el lema de esta cuarta edición

"Crisis analógica, futuro digital". Se escogió por votación entre los internautas, quienes sugirieron 692 lemas diferentes. 

A partir de este lema, el congreso se centrará más que nunca en el contexto económico y social actual, intentando observar más allá y proponer y entender qué futuro nos ofrece la sociedad digital que está emergiendo bajo tales cambios tan profundos en nuestros sistemas productivos. Para tener más información sobre el espíritu de esta cuarta edición a partir de su lema, puedes leer la línea editorial: http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/estatic/linea-editorial/4/
Aquí tienes un fragmento de la misma:

"Las crisis son momentos de cambio, de retos pero también de oportunidades, y la globalización económica, social y cultural está dejando al descubierto sus límites y sus efectos adversos. ¿Pura dialéctica? Indicaciones y contraindicaciones... nos interesan ambas. Se hace necesario por ello identificar, analizar y proponer prácticas vinculadas al uso de las TIC que no sólo estén contribuyendo al desarrollo y la consolidación de la sociedad del conocimiento, sino que, desde lo digital, estén incidiendo claramente en lo offline, en lo analógico, y abran nuevos futuros posibles, alternativos, híbridos." 

9. Cuáles son las novedades de esta edición.

· La mayor interactividad y participación de los y las internautas, con la intervención de centenares de personas que están colaborando en la definición temática y la estructura del propio evento. Este año, el Congreso de define como un "Living Congress" o Congreso 2.0 y apuesta desde el principio por las herramientas más sociales e interactivas que ofrece Internet, tanto para la organización como para la difusión, algo hasta ahora nunca visto en el mundo de los congresos. Se cuenta para ello con las redes sociales, wikis, blogs, redes P2P (en las que se difundirán todos los vídeos y textos del congreso), votaciones, boletines y más:

· Web del Congreso de la CiberSociedad:

http://www.cibersociedad.net/congres2009
· Boletín del Observatorio para la CiberSociedad: http://www.cibersociedad.net/boletin/index.php
· Twitter: 

http://twitter.com/IVcibercongreso
· Facebook: 

http://www.facebook.com/group.php?gid=5965797366&ref=ts
· Además de estas herramientas, el Congreso de la CiberSociedad promueve la interactividad también en su web, mediante diversas acciones:

* Actividad "¿Qué te sugiere el lema?".

· Con las opiniones de 12 personas en sendos vídeos: 

http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/videos
· Y 90 mensajes en el Muro de la web del congreso:

 http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/mur/1/que-te-sugiere-el-lema
* Elección del lema y de los temas a tratar, durante junio de 2009, dando como resultado más de 1.000 temas y 692 lemas propuestos, así como reclutamiento a través de la web de los voluntarios que han creado los 46 grupos de trabajo.

· Como novedad también de este año, el congreso permite presentar comunicaciones no sólo en formato texto sino también gráfico y audiovisual.

10. Cuántas comunicaciones habrá.

La llamada a comunicaciones se abrió el 22 de julio y acabó el 5 de octubre. Se han recibido más de 400, desde sitios tan dispares como Finlandia, Gran Bretaña, Japón, Portugal y, especialmente, Sudamérica, donde el congreso tiene un gran número de participantes. Como novedad de este año, se permitía presentar comunicaciones en formato gráfico y vídeo. Siguiendo este llamamiento, hay 16 comunicaciones en vídeo y 40 en formato diapositiva.

Las temáticas de la comunicaciones van desde temas de brecha digital o el uso de las TIC en la educación o nuevas plataformas de aprendizaje, hasta inteligencia colectiva, arte contemporáneo, ciencia y TIC, modelos de sociabilidad en red, sistemas de gestión del conocimiento, reciclaje tecnológico, eSalud, museos digitales, telecentros, autoría en red, computación en nube, energías renovables o gestión del conocimiento en las organizaciones.

Una comunicación destacada de este año será sin duda "Hacia una Civilización de la Inteligencia Colectiva", de Pierre Lévy. En él, el conocido filósofo identifica los cambios más importantes que han sucedido en nuestra sociedad. Las diapositivas introducen la necesidad de un nuevo lenguaje que pueda establecer un enlace entre el proceso de la máquina del ciberespacio y la inteligencia colectiva humana, que es dinámica, en constante cambio y que toma forma en diferentes lenguas, desde diferentes perspectivas.

El filósofo Pierre Lévy dedica su vida profesional a la comprensión de las implicaciones culturales y cognitivas de las tecnologías digitales, para promover su mejor uso social y para estudiar el fenómeno de la inteligencia colectiva humana. Ha escrito una docena de libros sobre este tema que se han traducido a más de 12 idiomas. Algunos de sus títulos son:  “L'intelligence collective. Pour une anthropologie du cyberespace” (1994), “Qu'est-ce que le virtuel?”(1995), “Cyberculture” (1997),“Cyberdémocratie. Essai de philosophie politique”(2002).

En la actualidad imparte clases en el Departamento de Comunicación de la Universidad de Ottawa (Canadá), donde ocupa una cátedra de investigación sobre Inteligencia Colectiva. Su trabajo más reciente se centra en el desarrollo del lenguaje IEML (Information Economy Meta Language)
11. Quiénes destacan como ponentes.

Aunque se están acabando de cerrar las ponencias plenarias, que serán transversales al congreso, se confirma ya la intervención destacada de las siguientes personas. Iremos informando de nuevos ponentes destacados a medida que podamos confirmarlos:

· Amelia Andersdotter, representante europea del Partido Pirata Sueco

· El sociólogo de la Columbia University, David Stark (http://www.sociology.columbia.edu/fac-bios/stark/faculty.html), autor del reciente libro "The Sense of Dissonance: Accounts of Worth in Economic Life", basado en investigaciones etnográficas en "start-ups" de Manhattan, antes y después del boom de las puntocom y del 11 de Septiembre. Stark es un especialista en análisis histórico de redes sociales.

· El investigador finlandés Teemu Surakka (http://www.valuenetworks.fi/staff/teemu-surakka), especializado en la investigación aplicada a proyectos relacionados con el uso del conocimiento intensivo en desarrollos de producto, así como en la medición de los beneficios intangibles de esta colaboración.

12. Quién forma el Consejo Asesor del IV Congreso de la Cibersociedad.

Representantes de la sociedad civil, universidades, entidades y empresas:

· Vicenç Badenes (Citilab – Cornellà)


Director de CitiLab-Cornellà.

· Rubén Díaz (ZEMOS98)

Licenciado en Comunicación Audiovisual por la Universidad de Sevilla, ha estudiado en el Departamento de Estudios Hispánicos en la University of Birmingham (Reino Unido), ha completado un Posgrado en Periodismo Digital y posee el CAP. Es doctorado en el programa de Procesos de la Comunicación y estudiante de segundo ciclo de Antropología Social y Cultural en la Universidad de Sevilla. Investigador y productor cultural, Rubén Díaz está interesado en la cultura digital y los procesos de educación y comunicación. Es socio de ZEMOS98 Gestión Creativo Cultural.

· Daniel Domínguez Figaredo (UNED)

Doctor en Filosofía y Ciencias de la Educación por la UNED (España). Actualmente, es docente e investigador en el Departamento de Teoría de la Educación y Pedagogía Social, y Director de la Web de la citada universidad. Sus líneas de investigación se centran en analizar las implicaciones educativas de las tecnologías digitales y las dinámicas socioeducativas del ciberespacio. En sus investigaciones ha profundizado en el análisis de los procesos de comunicación en entornos virtuales de formación y la mediación tecnológica en educación a distancia. En la actualidad investiga las comunidades virtuales de aprendizaje, el proceso y resultado de la intervención socio-comunitaria en Internet, y el uso de métodos de cualitativos y otras estrategias de investigación en situaciones de mediación tecnológica. Más información en http://ddominguez1.googlepages.com/
· Juan Freire (Universidad de A Coruña)

Doctor en Biología y Profesor Titular de la Universidad de A Coruña en la que fue Decano de la Facultad de Ciencias. Además desde Marzo de 2009 es responsable de la Cátedra de Economía Digital de la Escuela de Negocios EOI. Cuenta con casi un centenar de publicaciones en revistas científicas internacionales y ha dirigido numerosos proyectos de I+D. Ha participado en la creación de dos iniciativas empresariales de tipo spin-off nacidas de su trabajo de investigación dentro de la universidad. Actualmente es fellow de e-Cultura, empresa dedicada a la gestión cultural, el desarrollo territorial y los procesos creativos. Desarrolla proyectos y consultoría con empresas, administraciones públicas y ONGs sobre sostenibilidad y gestión ambiental y sobre el papel de la innovación, la estrategia y la tecnología y la cultura digital en redes sociales y organizaciones, especialmente en universidades, empresas y ciudades. Colabora con el medio digital Soitu.es. Más en http://www.juanfreire.net/.

· Octavio Islas (Proyecto Internet, Tecnológico de Monterrey)

Licenciado en sociología, maestro en comunicación y desarrollo, maestro en administración y tecnologías de información, doctor en ciencias sociales. Director del Proyecto Internet-Cátedra de Comunicación Estratégica y Cibercultura del Tecnológico de Monterrey, Campus Estado de México; director de la revista web Razón y Palabra [http://www.razonypalabra.org.mx]; coordinador de los consejos editoriales de Revista Mexicana de Comunicación. Autor y coordinador de 8 libros, más de 350 artículos periodísticos, de difusión e investigación y más de 25 capítulos de libros. Su principal blog puede ser consultado en octavio.islas.wordpress.com
· Ignasi Labastida i Juan (Universitat de Barcelona)

Doctor en Física por la Universitat de Barcelona. 

Responsable de la Oficina de Difusió del Coneixement de la Universitat de Barcelona.

Promotor y responsable de Creative Commons España.

Miembro de Communia, la Red Temática Europea sobre el Dominio Público.

Ha participado en múltiples jornadas y conferencias centradas en licencias libres, conocimiento libre, acceso abierto,... sobre los que ha escrito numerosos artículos e impartido cursos.

· Sandra López Muriel (Universidad Pontificia Bolivariana)

Ingeniera Electrónica.

Magíster/ en Maestría en Ingeniería, énfasis en Telecomunicaciones.  Universidad Pontificia Bolivariana, UPB, Colombia.

Docente- Investigador Universidad Pontificia Bolivariana, donde ha desempeñado los siguientes cargos: Coordinadora de Postgrados en Telecomunicaciones, Directora de la facultad de Ingeniería Informática y Telecomunicaciones, Jefe del centro de tecnologías de Información y Comunicación. 

Integrante Grupo de Investigación en telecomunicaciones e informática GIDATI

Líneas de investigación: Sociedad de la Información, Modelación y simulación en Dinámica de sistemas, Tecnologías de Información y Comunicación

· Ismael Peña-López (Universitat Oberta de Catalunya)

Doctor en Sociedad de la Información y el Conocimiento. Licenciado en Ciencias Económicas y Empresariales. Master en ecoauditorías y planificación empresarial del medio ambiente. Técnico en Gestión del Conocimiento. Diploma de Estudios Adelantados en Ciencia Política y de la Administración.

Su principal campo de interés es doble. Por una parte — y debido a una filosofía de vida personal — los aspectos relacionados con las Tecnologías de la Información y la Comunicación para el Desarrollo (ICT4D): e-Readiness, la Brecha Digital, las TIC en la cooperación para el desarrollo, tecnología para ONG, voluntariado virtual, e-Inclusión. Por otra parte — y debido a una implicación profesional en el tema — los aspectos relacionados con la formación virtual y el empoderamiento: capacitación digital, e-Portafolios, Acceso Abierto, Ciencia Abierta, Acceso al Conocimiento. 

Miembro fundador y director, durante cinco años, del programa de cooperación al desarrollo de la UOC. Es editor de ICTlogy.

· Genís Roca Verard (RocaSalvatella)

Socio Director de RocaSalvatella, empresa de consultoría estratégica sobre los usos que las empresas y las instituciones pueden hacer de las redes.

Ha sido director general de Infonomia, la red decana de innovación, y anteriormente Gerente de las iniciativas en Internet de la UOC y responsable de dinamizar y vertebrar su comunidad universitaria. 

· José Ignacio Sánchez de Villapadierna (Instituto Cervantes – Madrid)

Licenciado en Filología Francesa por la Universidad Autónoma de Madrid y cursos de doctorado en la Universidad de las Antillas y de la Guayana, (Martinica, Antillas francesas), donde trabajó como profesor (1995-1997) para el Ministerio de Educación francés. Postgrado en 'Planificación y Gestión de Proyectos de Cooperación para el Desarrollo en el ámbito de la Educación, la Ciencia y la Cultura', de la Organización de Estados Iberoamericanos (OEI).

Desde 1997 trabaja en la Sede del Instituto Cervantes, para el Centro Virtual Cervantes (CVC) y en el Depto. de Tecnología Lingüística, donde en la actualidad desempeña tareas de gestión de proyectos, europeos y de cooperación con instituciones homólogas, relacionados con la aplicación de Internet y las nuevas tecnologías a la enseñanza de lenguas. 

Internet y la enseñanza del español (Ed. Arcos/Libros, 2001) es su obra más difundida. Desde 1989 ha firmado más de seiscientos artículos en la sección de cultura del diario ABC así como en diversas publicaciones especializadas.

· Andreu Veà Baró (Stanford University)

Doctor Ingeniero en Telecomunicaciones (especialidad internet) cum laude por unanimidad  Universitat Ramon Llull (Barcelona) 2002-09-12.

Ingeniero superior en Electrónica (1993).

Del 1994-2002 realiza su tesis Doctoral sobre "La Pre-historia de la Red (1964-1994), las tecnologías de acceso y la influencia de Internet en nuestro país (1995-2002)".

Desde 1992, dedicado a la Telemática y en concreto a Internet (Campus Virtual URL, ASERTEL, Retevision, Alehop, eresMas, iddeo, Auna...). Liderando los equipos que lanzaron el primer acceso gratuito y la primera tarifa plana mediante acceso conmutado que hubo en España.

Ha sido Presidente i cofundador de la Internet Society (ISOC) en Catalunya en 1995 i ex VP del capítulo Español; y actual miembro de su Junta Directiva.

ex-Presidente Ejecutivo de ESPANIX (Nodo neutro de Internet); durante más de dos años.

Durante los últimos 5 años  ha impartido más de 400 seminarios i conferencias sobre Internet en foros nacionales e internacionales. Ha publicado diversos artículos sobre tendencias tecnológicas de la Red y 5 libros de Divulgación.

Desde  2003, reside en Palo Alto (CA), como Internet Research Fellow, invitado por Vint Cerf en la Universidad de Stanford, dirigiendo el proyecto internacional de investigación WiWiW.org (Who is who in the internet world) que durante los últimos  meses se ha focalizado en España para poder preparar un nuevo libro sobre la "historia oculta" de los orígenes de internet en España.

Es un apasionado del networking social, y mantiene una red de contactos activos que supera las 6.000 personas alrededor del mundo.

Compagina su actividad en internet con la puesta en marcha del Parque de Innovación de Servicios a las personas de La Salle, donde desarrolla el cargo de Director de Relaciones Internacionales & Networking.

13. Cuáles son los grupos de trabajo.

Eje A - Educación

* Blearning y nuevas dinámicas online/offline

* Comunidades de práctica

* Plataformas de aprendizaje y su apropiación

* Adquisición de competencias para la ciudadanía digital

* Recursos educativos abiertos

* Enseñanza de competencias digitales a colectivos específicos

* El impacto del audiovisual y el 3D en la educación

Eje B - Ciencia & investigación

* Internet, tecnologías digitales y estilos de vida

* Visualización de redes y de otros datos

* eSalud y nuevos modelos de atención

* Green TIC y Sociedad de la Información frente a Cambio climático

* Open Knowledge

* TIC y Diversidad Funcional

* Indicadores Digitales (Fundació Observatori per a la Societat de la Informació

de Catalunya)

Eje C - PolíTICa

* Movimientos sociales y redes tecnológicas

* Retos y oportunidades para el gobierno electrónico en Iberoamérica: El papel de las instituciones

* Recursos socio-técnicos para la participación política

* Partidos y políticos 2.0

* Brecha / Estratificación digital

* Ciudades y territorios digitales

* Derecho & cibercrimen

* Desarrollos tecnológicos libres

* Redes para el Desarrollo Humano: la Cooperación Red

* Nuevos retos de los telecentros

* Seniors Lab

Eje D - Cultura

* Media Art/Arte digital

* Museos y patrimonio cultural

* Metaversos y entornos 3D

* Videojuegos y ocio digital

* Música: creación, distribución, paisaje

* Audiovisual / Cine

Eje E - Economía

* Gestión del conocimiento en las organizaciones

* Competencias digitales en el puesto de trabajo

* Identidad y reputación digital de empresas y profesionales

* Gestión de residuos tecnológicos

* Innovaciones en la pequeña y mediana empresa en tiempos de cambio

Eje F - Comunicación

* Redes sociales. Participación ciudadana y construcción social del conocimiento

* Menores y TIC

* Identidades y relaciones en línea

* Periodismo digital

* Desarrollo de la Comunicación Mediada

* Uso cotidiano y compartido de Internet

* Lectura y escritura en línea

* Paradigma Social de Redes: implicaciones (des)emplazantes

* Comunicar emociones mediante Internet

* Digitalidad: comunicación retórica y comunicación literaria frente a la crisis analógica

14. Actividades paralelas.

Se trata de una serie de actividades que tendrán lugar durante todo el mes de octubre y se prolongarán hasta la clausura del congreso. Concretamente son 5 actividades transversales a la temática del mismo. Pueden consultarse en la web, en el apartado "Actividades": http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/activitats/ 

Descripción y fecha de inicio de las actividades:

· Muro de discusión sobre el lema del congreso (actividad iniciada el 23 de julio): a partir de las opiniones de 12 testimonios grabadas en vídeo, se recogen las opiniones de más de 100 participantes sobre el concepto de "Crisis analógica, futuro digital". Un lema que fue seleccionado de entre las aportaciones de la consulta abierta que hicimos en mayo, y que ya entonces suscitó todo tipo de puntos de vista a favor y en contra del mismo. 

http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/mur/1/que-te-sugiere-el-lema
· Ética hacker vs ética Salander (a partir del 6 de octubre): seminario abierto en el que se recogen  opiniones a partir de dos obras principales: las novelas de la trilogía Millennium de Stieg Larsson y el ensayo La ética hacker de Pekka Himanen. La actividad plantea la confrontación de dos modelos éticos: la ética personal que Larsson crea para el personaje de Lisbeth Salander y la ética hacker que Himanen compila y que, en sus propias palabras, "supone un reto para nuestra sociedad y para cada uno de nosotros".

· Crisis analógica, futuro digital. Visiones (a partir del 12 de octubre): actividad de recopilación de imágenes, cuyo objetivo es crear o identificar fotografías que nos permitan ilustrar de la manera más amplia posible los procesos, los valores, las herramientas, la estética, los usos y costumbres, las realidades, los sueños de este proceso social, político y económico de cambio en el que estamos insertos: crisis analógica, futuro digital. Presente en transición.

· Anecdotarium. Recopilación de anécdotas de proyectos colaborativos y comunidades virtuales (a partir del 19 de octubre): sabemos aún muy poco de cómo se organizan los proyectos colaborativos en Internet, especialmente en su día a día y su manera de hacer. Lo que sí sabemos es que tienen un montón de anécdotas interesantes que pueden contar, y con esta actividad trataremos de recopilarlas para conocer más sobre las comunidades online, a través de sus historias.

· HKp (a partir del 26 de octubre): esta actividad plantea, mediante la participación en un wiki y una discusión paralela, la recopilación y discusión de 'Hacks'. HKp entiende la idea del hack como la modificación parcial de un programa para que haga algo distinto para lo que había sido desarrollado inicialmente. Se buscarán ejemplos de cosas hackeadas en cualquier contexto: software pero también máquinas, herramientas, aparatos, objetos, que han sido modificados por sus usuarios para darles un uso distinto al que tenían originariamente. 

15. Pequeña historia del Congreso de la CiberSociedad

Se celebró por primera vez en 2002, cuando prácticamente no había congresos que se realizasen sólo por Internet. Su lema era "Cultura & Política @ Ciberespacio". Hubo 700 personas inscritas, se presentaron 110 comunicaciones que generaron 800 intervenciones. Fue un éxito que sorprendió a los propios organizadores.

En la segunda edición, en 2004, los números se cuatruplicaron: bajo el lema "¿Hacia qué sociedad del conocimiento?", participaron 4.182 personas, hubo 403 comunicaciones que generaron 3.810 intervenciones y abrieron 945 líneas de conversación.

La tercera edición se celebró en 2006, con el lema "Conocimiento abierto, sociedad libre". Hubo casi 5.000 inscritos, más de 500 comunicaciones y 5.000 intervenciones, en más de 800 líneas de conversación.

16. Estadísticas de evolución histórica del congreso.
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17. IMPORTANTE: La ventaja del conocimiento en línea y abierto.

La mayoría de comunicaciones que se han presentado históricamente en el Congreso de la CiberSociedad están bajo licencias libres, así como las líneas de discusión que se han abierto. Esto, junto al hecho de que todo ha quedado registrado en las bases de datos del congreso, permite que sean accesibles y consultadas diariamente por una media de 6.000 personas.

Este conocimiento libre y en línea constituye un tesoro de información fiable y contrastada en Internet, abierto a todo el mundo y referido a un área tan poco estudiada hasta ahora como son los diferentes aspectos de la nueva cibersociedad. Cada nuevo congreso contribuye a la ampliación de esta valiosa base de datos pública, usada cada vez más por todo tipo de investigadores y espacio de referencia internacional de primer nivel para la investigación y documentación sobre la sociedad del conocimiento.

Las comunicaciones de la II edición del congreso tuvieron más de 1.500.000 consultas sólo en el periodo 2005-2006, dos años después de haberse celebrado. En cuanto a la III edición, de 2006, pasado sólo dos meses de su clausura las visitas a las comunicaciones y discusiones fueron de más de 500.000 consultas.

18. Quién organiza y avala el IV Congreso de la Cibersociedad.

El Observatorio para la Cibersociedad y CitiLab-Cornellà organizan el congreso, fruto de su línea de estrategias conjuntas de actividad. También cuenta con la colaboración de la FOBSIC (Fundació Observatori per a la Societat de la Informació de Catalunya) y la Secretaría de Telecomunicaciones y Sociedad de la Información (STSI) de la Generalitat de Catalunya, así como con  patrocinio de la Fundación para o Fomento da Calidade Industrial e Desenvolvemento Tecnolóxico de Galicia.  Más de 40 universidades y entidades de todo el mundo le dan su aval, como por ejemplo el IN3 (Universitat Oberta de Catalunya), el Centro de Supercomputación de Cataluña, Hedear (Instituto de Estudios Argentinos) y Centre for Research and Direct Democracy de la Universidad de Zurich. 

19. Criterios tecno-políticos del congreso

A. Sobre las tecnologías para SEGUIR el Congreso. Las tecnologías (o sistemas socio-técnicos) para seguir el Congreso: 

(a.1) - Serán (principalmente) de base web.

(a.2) - Se tienen que poder utilizar desde un navegador que cumpla los estándares W3C y que funcione en el número máximo de sistemas operativos y plataformas. Se toma Firefox como navegador de referencia. 

(a.3) - Se hará un esfuerzo porque se puedan utilizar diversidad de navegadores y versiones de estos (IExplorer, Opera, Safari, Konkeror, ...) y dispositivos de acceso.

(a.4) " Dichos dispositivos se tienen que poder utilizar desde diferentes sistemas operativos (Linux, Windows, MacOS, etc...). No se usará ninguna tecnología que no se pueda usar en un sistema operativo libre.

(a.5) - Preferentemente serán tecnologías con una licencia libre. Entre dos opciones equivalentes se optará por la que sea libre. Si hay que utilizar alguna tecnología propietaria tendrá que cumplir con (a.2), (a.3) y (a.4).

Más en:

http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/estatic/criterios_tecno-politicos/18
20. Dónde encontrar material gráfico, notas de prensa y más información.

Zona de prensa:

http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/estatic/prensa/20/
Contacto prensa IV Congreso de la CiberSociedad: 

merce@cibersociedad.net
