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1. Què és el Congrés de la CiberSocietat

Es l'únic congrés virtual dedicat a Internet que es realitza en l'àmbit castellanoparlant. S’inaugura oficialment el 5 de novembre, amb un acte al Citilab de Barcelona. Aquest mateix dia es fan públiques les comunicacions presentades al congrés.

El Congrés de la CiberSocietat és l’esdeveniment més important de reflexió sobre les noves tecnologies en l’àmbit castellanoparlant, malgrat comptar amb la participació de persones de tot el món. Va néixer l'any 2002, quan pràcticament no hi havia congressos de cap tipus que es realitzessin només per Internet. Des d'aleshores s'ha confirmat com un espai per l'exposició i intercanvi d'idees i investigacions relacionades amb tot el que tingui a veure amb el que és cibersocial, és a dir, la nova societat intensament tecnificada i digitalitzada.

En aquesta quarta edició s’han presentat més de 400 comunicacions, des de llocs tan diversos com Finlàndia, Anglaterra, Japó o Portugal. Aquestes comunicacions es faran públiques el 5 de novembre i es discutiran online del 12 al 29 de novembre, a la web del Congrés: http://www.cibersociedad.net/congres2009
Com a novetat d’aquest any, es permetrà presentar comunicacions en formato gràfic i vídeo. Seguint aquesta crida, hi ha 16 comunicacions en vídeo i 40 en format diapositiva, la qual cosa suma un 10% del total, aproximadament.

Les novetats d'aquest any se centren en la interactivitat, intentant definir-se com un Congrés 2.0 o "Living Congress", la qual cosa implica la utilització de les xarxes socials, wikis, blogs, xarxes P2P i la participació dels internautes en la confecció de l'esdeveniment, començant per l'elecció del lema i els temes a tractar, fins a les conclusions finals.

El Congrés de la CiberSocietat era un esdeveniment bianual fins el 2006, quan va assolir gairebé 5.000 inscrits i es van presentar més de 500 comunicacions. Totes segueixen en línia i són consultades per una mitja de 6.000 persones al dia. Després de tres anys de reformulació, la 4a edició del congrés s'està celebrant durant aquest any 2009, essent el moment culminant del 12 al 29 de novembre que és quan es discutiran online les comunicacions enviades per centenars d'estudiosos del món digital. 

2. Como funciona.

És com un congrés en el món físic, però traslladat al món digital, el resultat és una emulació virtual i millorada gràcies a les eines tecnològiques. Com en els congressos del món físic, hi ha ponents, públic, comunicacions i discussions d’aquestes, però tot succeeix en un espai web, http://www.cibersociedad.net/congres2009, mitjançant totes les formes de comunicació que dóna la tecnologia, com fòrums, chats i correu electrònic. A més a més, s'aprofiten altres entorns virtuals per difondre i discutir el congrés, com Facebook, LinkedIn i Twitter. Per últim, s'organitzen també actes puntuals en el món físic, relacionats amb el congrés. 

A diferència dels congressos en el món físic, aquest dura gairebé tot l'any i té una organització molt participativa, ja que bona part dels passos que en altres congressos són tancats, en aquest són oberts, com la definició i organització dels grups de treball, la tria del lema i els temes a tractar i inclús les conclusions finals.

3. Com es participa.

L’entrada a la web i la lectura de les comunicacions i fòrums és lliure, però per participar en les discussions és necessari registrar-se. T’animem a participar ja que serà la manera més fàcil de captar l’essència del congrés.

4. Quan i on se celebra.

Durant aquest any, a la web http://www.cibersociedad.net/congres2009. 

El moment culminant serà entre el 12 i el 29 de novembre, quan es discutiran les comunicacions en línia i de manera oberta a la mateixa web. Paral·lelament, durant el mes d'octubre i de novembre s'estan celebrant diversos actes transversals, com a complement del congrés.

5. En quin idioma es realitza el congrés.

En castellà, català, gallec, anglès i portuguès. Tota la informació es tradueix a aquestes cinc llengües i hi ha traducció automàtica per les comunicacions i discussions.

6. Quin serà el contingut el IV Congrés de la CiberSocietat.

Hi ha sis àrees temàtiques: 

· Educació, 

· Ciència i Investigació, 

· PolíTICa, 

· Cultura, 

· Economia i

· Comunicació. 

Dins de cada una hi ha diferents grups de treball, fins arribar a 46. Dins d'aquests grups de treball es discutiran les diferents comunicacions, en els fòrums habilitats a la web.

7. Quantes persones s'han inscrit.

En aquests moments hi ha més de 1.300 persones registrades a la web, quan encara no s'ha fet la difusió oficial de l'inici del congrés ni s'ha obert el procés d'inscripció. Aquestes persones han participat en les diferents fases inicials del congrés. Quan s’obri el procés d’inscripció, el 26 d’octubre, s’espera arribar aproximadament als 5.000 participants, com a l’edició anterior, el 2006.

El fet diferenciador d'aquest congrés, que aposta per la internacionalització i que utilitza cinc idiomes oficials, afavoreix un alt registre de participants de tot el món, essent un 33% espanyols i un 66% de la resta del món. 

Destaca fins a la dat, l'alta presència de participants de Llatinoamèrica, destacant Brasil, Argentina, Mèxic, Veneçuela, Colòmbia i Uruguai. 

Espanya és el país més representat,  però hi ha també altres procedents de països europeus, des de Gran Bretanya o Finlàndia fins Andorra.

Pel que fa a la resta del món, hi ha participants de Sri Lanka, Canadà, Egipte, Uganda, Estats Units o Japó.

Xifres de participants, a 1 d’octubre de 2009:

EUROPA

Espanya (330)

Portugal (12)

Poland

Andorra

Austria

Belgium

Estonia

Finland

France

Germany

Italy

Sweden

Slovenia

Switzerland

Turkey

United Kingdom of G.Britain and N.Ireland

LLATINOAMÈRICA

Brazil (150)

Argentina (74)

Mexico (60)

Venezuela (50)

Colombia (44)

Uruguay (20)

Peru (20)

Chile (20)

Bolivia (11)

Cuba

Ecuador

Costa Rica

El Salvador

Guatemala

Honduras

Panama

Paraguay

Puerto Rico

ALTRES

Australia

Canada (7)

Egypt

India

Japan

Sri Lanka

Uganda

United States Of America

8. Quin és el lema d'aquesta quarta edició.

"Crisi analògica, futur digital". Es va escollir per votació entre els internautes, els quals van suggerir 692 lemes diferents. 

A partir d'aquest lema, el congrés se centrarà més que mai en el context econòmic i social actual, intentant observar més enllà i proposar i entendre quin futur ens ofereix la societat digital que està emergent sotmesa a aquests canvis tan profunds en els nostres sistemes productius. Per tenir més informació sobre l'esperit d'aquesta quarta edició a partir del seu lema, pots llegir la línia editorial: http://www.cibersociedad.net/congres2009/ca/estatic/linea-editorial/4/

Aquí tens un fragment d'aquesta:

“Les crisis són moments de canvi, de reptes però també d'oportunitats, i la globalització econòmica, social i cultural està deixant en descobert els seus límits i els seus efectes adversos. Pura dialèctica? Indicacions i contraindicacions, ... Ens interessen ambdues. Per això, es fa necessari identificar, analitzar i proposar pràctiques vinculades a l'ús de les TIC que no només estiguin contribuint al desenvolupament i la consolidació de la societat del coneixement, sinó que, des del que és digital, estiguin incidint clarament en l'offline, en l'analògic, i obrin nous futurs possibles, alternatius, híbrids.”

9. Quines són les novetats d'aquesta edició.

· La major interactivitat i participació dels i les internautes, amb la intervenció de centenars de persones que estan col·laborant en la definició temàtica i l'estructura del propi esdeveniment. Aquest any, el Congrés es defineix com un “Living Congress” o Congrés 2.0 i aposta des del començament per les eines més socials i interactives que ofereix Internet, tant per la organització com per la difusió, un fet fins ara mai vist en el món dels congressos. Per això es compta amb les xarxes socials, wikis, blogs, xarxes P2P (en les que es difondran tots els vídeos i textos del congrés) votacions, butlletins i més: 

· Web del Congrés de la CiberSocietat:

http://www.cibersociedad.net/congres2009
· Butlletí de l'Observatori per la CiberSocietat: http://www.cibersociedad.net/boletin/index.php
· Twitter: 

http://twitter.com/IVcibercongreso
· Facebook: 

http://www.facebook.com/group.php?gid=5965797366&ref=ts
· A més d'aquestes eines, el Congrés de la CiberSocietat promou la interactivitat també a la seva web, mitjançant diverses accions:

* Activitat "¿Què et suggereix el lema?".

· Amb les opinions de 12 persones en els seus vídeos: 

http://www.cibersociedad.net/congres2009/ca/videos
· I 90 missatges al Mur de la web del congrés:

http://www.cibersociedad.net/congres2009/ca/activitats/que-et-suggereix-el-lema/13/
* Elecció del lema i dels temes a tractar, el juny del 2009, donant com a resultat més de 1.000 temes i 692 lemes proposats, així com reclutament a través de la web dels voluntaris que han creat els 46 grups de treball.

· Com a novetat també d'aquest any, el congrés permet presentar comunicacions no només en format text sinó també gràfic i audiovisual.

10. Quantes comunicacions hi haurà.

La crida de comunicacions es va obrir el dia 22 de juliol i acaba el 5 d'octubre. En aquests moments se n'han rebut més de 400, des de llocs tan diversos com Finlàndia, Gran Bretanya, Japó, Portugal i, especialment, Sudamèrica on el congrés té un gran número de participants. Com a novetat d’aquest any, es permetrà presentar comunicacions en format gràfic i vídeo. Seguint aquesta crida, hi ha 16 comunicacions en vídeo i 40 en format diapositiva. 

Les temàtiques de les comunicacions van des de temes de bretxa digital o l'ús de les TIC en educació o noves plataformes d'aprenentatge, fins intel·ligència col·lectiva, art contemporani, ciència i TIC, models de sociabilitat en xarxa, sistemes de gestió del coneixement, reciclatge tecnològic, eSalut, museus digitals, telecentres, autoria en xarxa, computació en núvol, energies renovables o gestió del coneixement de les organitzacions. 

Una comunicació destacada d’aquest any serà sens dubte "Cap a una Civilització de la Intel·ligència Col·lectiva", de Pierre Lévy. En aquesta, el conegut filòsof identifica els canvis més importants que han succeït en la nostra societat. Les diapositives introdueixen la necessitat d’un nou llenguatge que pugui establir un enllaç entre el procés de la màquina del ciberespai i la intel·ligència col·lectiva humana, que és dinàmica, en constant canvi i que agafa forma en diferents llengües, des de diferents perspectives.

El filòsof Pierre Lévy dedica la seva vida professional a la comprensió de les implicacions culturals i cognitives de les tecnologies digitals, per promoure el seu millor ús social i per estudiar el fenomen de la intel·ligència col·lectiva humana. Ha escrit una dotzena de llibres sobre aquest tema que s’han traduït a més de 12 idiomes. Alguns dels seus títols són:  “L'intelligence collective. Pour une anthropologie du cyberespace” (1994), “Qu'est-ce que le virtuel?”(1995), “Cyberculture” (1997),“Cyberdémocratie. Essai de philosophie politique”(2002).

Actualment imparteix classes al Departament de Comunicació de la Universitat d’Ottawa (Canadá), on ocupa una càtedra d’investigació sobre Intel·ligència Col·lectiva. El seu treball més recent se centra en el desenvolupament del llenguatge IEML (Information Economy Meta Language)
11. Qui destaca com a ponents.

Malgrat encara s'estiguin acabant de tancar les ponències plenàries, que seran transversals al congrés, ja es confirma la intervenció destacada de les següents persones. Anirem informant de nous ponents destacats a mesura que puguin ser confirmats: 

· Amelia Andersdotter, representant europea del Partit Pirata Suec.

· El sociòleg de la Columbia University, David Star (http://www.sociology.columbia.edu/fac-bios/stark/faculty.html), autor del recent llibre "The Sense of Dissonance: Accounts of Worth in Economic Life", basat en investigacions etnogràfiques a "start-ups" de Manhattan, abans i després del boom de les puntcom i de l'11 de Setembre. Stark és un especialista en anàlisis històriques de xarxes socials.

· L'investigador finès Teemu Surakka (http://www.valuenetworks.fi/staff/teemu-surakka), especialitzat en la investigació aplicada a projectes relacionats amb l'ús del coneixement intensiu en desenvolupament de producte, així com en la mesura dels beneficis intangibles d'aquesta col·laboració.

12. Qui forma el Consell Assessor del IV Congrés de la CiberSocietat.

Representants de la societat civil, universitats, entitats i empreses:

· Vicenç Badenes (CitiLab – Cornellà)


Director del CitiLab Cornellà

· Rubén Díaz (ZEMOS98)

Llicenciat en Comunicació  Audiovisual per la Universitat de Sevilla, ha estudiat al Departament d’Estudis Hispànics a la University of Birmingham (Regne Unit), ha completat un Posgrau en Periodisme Digital i té el CAP. És doctorat al programa de Processos de la Comunicació i estudiant de segon cicle d’Antropologia Social i Cultural a la Universitat de Sevilla. Investigador i productor cultural, Rubén Díaz està interessat en la cultura digital i els processos d’educació i comunicació. És soci de ZEMOS98 Gestión Creativo Cultural.

· Daniel Domínguez Figaredo (UNED)

Doctor en Filosofia i Ciències de l’Educació per la UNED (Espanya). Actualment, és docent i investigador al Departament de Teoria de l’Educació i Pedagogia Social, i Director de la Web de la citada universitat. Les seves línies d’investigació se centren en analitzar les implicacions educatives de les tecnologies digitals i les dinàmiques socioeducatives del ciberespai. En les seves investigacions ha aprofundit en l’anàlisi dels processos de comunicació en entorns virtuals de formació i la mediació tecnològica en educació a distància. A l’actualitat investiga les comunitats virtuals d’aprenentatge, el procés i resultat de la intervenció socio-comunitària a Internet, i l’ús de mètodes qualitatius i altres estratègies d’investigació en situacions de mediació tecnològica. Més informació a http://ddominguez1.googlepages.com/
· Juan Freire (Universidad de A Coruña)

Doctor en Biologia i Professor Titular de la Universidad de A Coruña en la qual va ser Degà de la Facultat de Ciències. A més a més, des del Març de 2009 és responsable de la Càtedra d’Economia Digital de l’Escola de Negocis EOI. Compta amb gairebé un centenar de publicacions a revistes científiques internacionals i ha dirigit nombrosos projectes d’I+D. Ha participat en la creació de dues iniciatives empresarials de tipus spin-off nascudes del seu treball d’investigació dins la universitat. Actualment és fellow d’e-Cultura, empresa dedicada a la gestió cultural, el desenvolupament territorial i els processos creatius. Desenvolupa projectes i consultoria amb empreses, administracions públiques i ONGs sobre sostenibilitat i gestió ambiental i sobre el paper de la innovació, l‘estratègia i la tecnologia i la cultura digital en xarxes socials i organitzacions, especialment en universitats, empreses i ciutats. Col·labora amb els mitjà digital Soitu.es. Més informació a http://www.juanfreire.net/.

· Octavio Islas (Projecte Internet, Tecnològic de Monterrey)

Llicenciat en sociologia, mestre en comunicació i desenvolupament, mestre en administració i tecnologies d’informació, doctor en ciències socials. Director del Projecte Internet-Càtedra de Comunicació Estratègica i Cibercultura del Tecnològic de Monterrey, Campus Estat de Mèxic; director de la revista web Razón y Palabra [http://www.razonypalabra.org.mx]; coordinador dels consells editorials de Revista Mexicana de Comunicació. Autor y coordinador de 8 llibres, més de 350 articles periodístics, de difusió i investigació i més de 25 capítols de llibres. Es pot consultar el seu blog a octavio.islas.wordpress.com
· Ignasi Labastida i Juan (Universitat de Barcelona)

Doctor en Física per la Universitat de Barcelona. 

Responsable de la Oficina de Difusió del Coneixement de la Universitat de Barcelona.

Promotor i responsable de Creative Commons Espanya.

Membro de Communia, la Xarxa Temàtica Europea sobre el Domini Públic.

Ha participat en múltiples jornades i conferències centrades en llicències llibres, coneixement lliure, accés obert,... sobre els que ha escrit nombrosos articles i impartit cursos.

· Sandra López Muriel (Universidad Pontificia Bolivariana)

Enginyeria Electrònica.

Magíster/ en Maestría en Enginyeria, èmfasi en Telecomunicacions.  Universidad Pontificia Bolivariana, UPB, Colombia.

Docent- Investigador Universidad Pontificia Bolivariana, on ha ocupat el següents càrrecs: Coordinadora de Postgraus en Telecomunicacions, Directora de la facultat d’Enginyeria Informàtica i Telecomunicacions, Cap del centre de tecnologies d’Informació i Comunicació. 

Integrant del Grup d’Investigació en telecomunicacions i informàtica GIDATI

Línies d’investigació: Societat de la Informació, Modelació i simulació en Dinàmica de sistemes, Tecnologies d’Informació i Comunicació.

· Ismael Peña-López (Universitat Oberta de Catalunya)

Doctor en Societat de la Informació i el Coneixement. Llicenciat en Ciències Econòmiques i Empresarials. Màster en ecoauditories i planificació empresarial del medi ambient. Tècnic en Gestió del Coneixement. Diploma d’Estudis Avançats en Ciència Política i de l’ Administració..

El seu principal camp d’interès és doble. Per un costat — i degut a una filosofia de vida personal — els aspectes relacionats amb les Tecnologies de la Informació i la Comunicació pel Desenvolupament (ICT4D): e-Readiness, la Bretxa Digital, les TIC en la cooperació per el desenvolupament, tecnologia per ONG, voluntariat virtual, e-Inclusió. Per altra banda — i degut a una implicació professional en el tema — els aspectes relacionats amb la formació virtual i l’apoderament: capacitació digital, e-Portafolis, Accés Obert, Ciència Oberta, Accés al Coneixement. 

Membre fundador i director, durant cinc anys, del programa de cooperació al desenvolupament de la UOC. És editor de ICTlogy.

· Genís Roca Verard (RocaSalvatella)

Soci Director de RocaSalvatella, empresa de consultora estratègica sobre els usos que les empreses i les institucions poden fer de les xarxes.

Ha sigut director general d’Infonomia, la xarxa degana d’innovació, i anteriorment Gerent de les iniciatives a Internet de la UOC i responsable de dinamitzar i vertebrar la seva comunitat universitària. 

· José Ignacio Sánchez de Villapadierna (Instituto Cervantes – Madrid)

Llicenciat en Filologia Francesa per la Universidad Autónoma de Madrid i cursos de doctorat a la Universidad de las Antillas y de la Guayana, (Martinica, Antilles franceses), on va treballar como a professor (1995-1997) pel Ministeri d’Educació francès. Postgrau en 'Planificació i Gestió de Projectos de Cooperació pel Desenvolupament en l’àmbit de l’Educació, la Ciència i la Cultura', de l’Organizació d’Estats Iberoamericans (OEI).

Des de 1997 treballa a la Sede del Instituto Cervantes, pel Centro Virtual Cervantes (CVC) i al Dept. de Tecnologia Lingüística, on en actualment duu a terme tasques de gestió de projectes, europeus i de cooperació amb institucions homòlogues, relacionades amb l’aplicació d’Internet i les noves tecnologies a l’ensenyança de llengües.

Internet y la enseñanza del español (Ed. Arcos/Libros, 2001) és la seva obra més difosa. Des de 1989 ha firmat més de sis-cents articles a la secció de cultura del diari  ABC així com en diverses publicacions especialitzades.

· Andreu Veà Baró (Stanford University)

Doctor Enginyer en Telecomunicacions (especialitat internet) cum laude per unanimitat  Universitat Ramon Llull (Barcelona) 2002-09-12.

Enginyer superior en Electrònica (1993).

Del 1994-2002 realitza la seva tesi Doctoral sobre "La Pre-historia de la Red (1964-1994), las tecnologías de acceso y la influencia de Internet en nuestro país (1995-2002)".

Des de 1992, dedicat a la Telemàtica i en concret a Internet (Campus Virtual URL, ASERTEL, Retevision, Alehop, eresMas, iddeo, Auna...). Liderant els equips que van llençar el primer accés gratuït i la primera tarifa plana mitjançant accés commutat que hi va haver a Espanya.

Ha sigut President i cofundador de la Internet Society (ISOC) a Catalunya el 1995 i ex VP del capítol Espanyol; i actual membro de la seva Junta Directiva.

ex-Presidente Executiu d’ESPANIX (Node neutre d’Internet); durant més de dos anys.

Durant els últims 5 anys  ha impartit més de 400 seminaris i conferències sobre Internet en fòrums nacionals i internacionals. Ha publicat diversos articles sobre tendències tecnològiques de la Xarxa i 5 llibres de Divulgació.

Des de  2003, resideix a Palo Alto (CA), com Internet Research Fellow, convidat per Vint Cerf a la Universitat d’Stanford, dirigint el projecte internacional d’investigació WiWiW.org (Who is who in the internet world) que durant els últims  mesos s’ha focalitzat a Espanya per poder preparar un nou llibre sobre la "història oculta" dels orígens d’internet a Espanya.

És un apassionat del networking social, i manté una xarxa de contactes actius que supera les 6.000 persones arreu del món.

Compagina la seva activitat a internet amb la posada en marxa del Parc d’Innovació de Serveis a les persones de La Salle, on és el Director de Relacions Internacionals & Networking. 

13. Quins són els grups de treball.

Eix A – Educació

* Blearning i noves dinàmiques online/offline

* Comunitats de pràctica

* Plataformes d'aprenentatge i la seva apropiació

* Adquisició de competències per a la ciutadania digital

* Recursos educatius oberts

* Ensenyament de competències digitals a col·lectius específics

* L'impacte de l'audiovisual i el 3D en l'educació

Eix B - Ciència & investigació

* Internet, tecnologies digitals i estils de vida

* Visualització de xarxes i d'altres dades

* eSalut i nous models d'atenció

* Green TIC i Societat de la Informació enfront de Canvi climàtic

* Open Knowledge/ Coneixement Obert

* TIC i Diversitat Funcional

* Indicadors Digitals (Fundació Observatori per la Societat de la Informació

de Catalunya)

Eix C - PolíTICa

* Moviments socials i xarxes tecnològiques

* Reptes i oportunitats pel govern electrònic a Iberoamèrica: El paper de les institucions

* Recursos socio-tècnics per la participació política

* Partits i polítics 2.0

* Bretxa / Estratificació digital

* Ciutats i territoris digitals

* Dret & cibercrim

* Desenvolupaments tecnològics lliures

* Xarxes per al Desenvolupament Humà: la Cooperació Xarxa

* Nous reptes de les telecentres

* Seniors Lab

Eix D - Cultura

* Mèdia Art/Art digital

* Museus i patrimoni cultural

* Metaversos i entorns 3D

* Videojocs i oci digital

* Música: creació, distribució, paisatge

* Audiovisual / Cine

Eix E - Economia

* Gestió del coneixement en les organitzacions

* Competències digitals en el lloc de treball

* Identitat i reputació digital d'empreses i professionals

* Gestió de residus tecnològics

* Innovacions en la petita i mitjana empresa en temps de canvi

Eix F - Comunicació

* Xarxes socials. Participació ciutadana i construcció social del coneixement

* Menors i TIC

* Identitats i relacions en línia

* Periodisme digital

* Desenvolupament de la Comunicació mitjançant l'Ordinador

* Ús quotidià i compartit d'Internet

* Lectura i escriptura en línia

* Paradigma Social de Xarxes: implicacions (des)emplaçants

* Comunicar emocions mitjançant Internet

* Digitalitat: comunicació retòrica i comunicació literària enfront la crisis analògica

14. Activitats paral·leles.

Es tracta d’una sèrie d’activitats que tindràn lloc durant tot el mes d’octubre i es s’allargarà fins la clausura del congrés. Concretament són 5 activitats transversals a la temàtica d’aquest. Es poden consultar a la web a l’apartat “Activitats”:http://www.cibersociedad.net/congres2009/ca/activitats/ 

Descripció i data d’inici de les activitats:

· Mur de discussió sobre el lema del congrés (activitat iniciada el 23 de juliol): a partir de les opinions de 12 testimonis gravats en vídeo, es recullen les opinions de més de 100 participants sobre el concepte de "Crisis analògica, futur digital". Un lema que va ser seleccionat d‘entre les aportacions de la consulta oberta que es va fer el maig, i que ja aleshores va suscitar tot tipus de punts de vista a favor i en contra . http://www.cibersociedad.net/congres2009/ca/activitats/que-et-suggereix-el-lema/13/
· Ètica hacker vs ètica Salander (a partir del 6 d’octubre): seminari obert en el que es recullen  opinions a partir de dues obres principals: les novel·les de la trilogia Millennium de Stieg Larsson i l’assaig La ética hacker de Pekka Himanen. L’activitat planteja la confrontació de dos models ètics: l’ètica personal que Larsson crea pel personatge de Lisbeth Salander i l’ètica hacker que Himanen compila i que, en paraules seves, "suposa un repte per la nostra societat i per cada un de nosaltres".

· Crisi analògica, futur digital. Visions (a partir del 12 d’octubre): activitat de recopilació d’imatges,l’objectiu de la qual és crear o identificar fotografies que ens permetin il·lustrar de la manera més àmplia possible els processos, els valors, les eines, l’estètica, els usos i costums, les realitats, els somnis d’aquest procés social, polític i econòmic de canvi en el que vivim: crisi analògica, futur digital. Present en transició.

· Anecdotàrium. Recopilació d’anècdotes de projectes col·laboratius i comunitats virtuals (a partir del 19 de octubre): encara sabem molt poc de com s’organitzen els projectes col·laboratius a Internet, especialment en el seu dia a dia i la seva manera de fer. El que sí que sabem és que tenen moltes anècdotes interessants que poden explicar, i amb aquesta activitat intentarem recopilar-les per conèixer més coses sobre les comunitats online, a través de les seves històries. 

· HKp (a partir del 26 d’octubre): aquesta activitat planteja, mitjançant la participació a un wiki i una discussió paral·lela, la recopilació i discussió de 'Hacks'. HKp entén la idea del hack com la modificació parcial d’un programa per què faci alguna cosa diferent per la qual havia estat desenvolupat inicialment. Es buscaran exemples de coses hackejades en qualsevol context: software però també màquines, eines, aparells, objectes, que han sigut modificats pels seus usuaris per donar-los un ús diferent al que tenien originàriament. 

15. Breu història del Congrés de la CiberSocietat.

Es celebrà per primera vegada l'any 2002, quan pràcticament no hi havia congressos que es realitzessin per Internet. El seu lema era “ Cultura & Política @ Ciberespai”. Hi va haver 700 persones inscrites, s'hi van presentar 110 comunicacions generades per 800 intervencions. Va ser un èxit que va sorprendre als propis organitzadors. 

A la segona edició, el 2004, els números es van quadruplicar: sota el lema “ ¿Cap a quina societat del coneixement?”, van participar-hi 4.182 persones, hi va haver 403 comunicacions que van generar 3.810 intervencions i van obrir 945 línies de conversa. 

La tercera edició es va celebrar el 2006, amb el lema "Coneixement obert, societat lliure". Hi va haver gairebé 5.000 inscrits, més de 500 comunicacions i 5.000 intervencions, en més de 800 línies de conversa.

16. Estadístiques d'evolució històrica del congrés.
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17. IMPORTANT: Els avantatges del coneixement en línia i obert.

La majoria de comunicacions que s'han presentat històricament en el Congrés de la CiberSocietat estan sota llicències lliures, així com també les línies de discussió que s'han obert. Això, juntament al fet que tot ha quedat registrat en les bases de dades del congrés, permet que siguin accessibles i consultades diàriament per una mitja de 6.000 persones.

Aquest coneixement lliure i en línia constitueix un tresor d'informació fiable i contrastada a Internet, obert a tot el món i referit a una àrea tan poc estudiada fins ara com són els diferents aspectes de la nova CiberSocietat. Cada nou congrés contribueix a la ampliació d'aquesta valuosa base de dades pública, utilitzada cada vegada més per a tot tipus d'investigadors i espai de referència internacional de primer nivell per la investigació i documents sobre la societat del coneixement. 

Les comunicacions de la II edició del congrés van tenir més de 1.500.000 consultes només en el període 2005-2006, dos anys després d'haver-se celebrat. Pel que fa a la III edició de 2006, després de dos mesos de la clausura les visites a les comunicacions i discussions van ser més de 500.000 consultes.

18. Qui organitza i avala el IV Congrés de la CiberSocietat.

L'Observatori per la CiberSocietat y CitiLab-Cornellà organitzen el congrés, fruit de la seva línia d'estratègies conjuntes d'activitat. També compte amb la col·laboració de la FOBSIC (Fundació Observatori per a la Societat de la Informació de Catalunya) i la Secretaria de Telecomunicacions i Societat de la Informació (STSI) de la Generalitat de Catalunya, així com amb el patrocini de la Fundación para o Fomento da Calidade Industrial e Desenvolvemento Tecnolóxico de Galicia.  Més de 40 universitats i entitats de tot el món l'avalen, com per exemple l'IN3 (Universitat Oberta de Catalunya), Centre de Supercomputació de Catalunya, Hedear (Instituto de Estudios Argentinos) i Centre for Research and Direct Democracy de la Universitat de Zurich. 

19. Criteris tecnopolítics del congrés

A. Sobre les tecnologies per SEGUIR el Congrés. Les tecnologies (o sistemes sociotècnics) per seguir el Congrés: 

(a.1) - Seran (principalment) de base web. 

(a.2) – S'han de poder utilitzar des d'un navegador que compleixi els estàndards W3C i que funcioni en el màxim de sistemes operatius i plataformes. Es pren Firefox com a navegador de referència.

(a.3) – Es farà un esforç perquè es puguin utilitzar diversitat de navegadors i versions d'aquests (IExplorer, Opera, Safari, Konkeror, ...) i dispositius d'accés. 

(a.4) – Aquests dispositius s'han de poder utilitzar des de diferents sistemes operatius (Linux, Windows, MacOS, etc...). No s'utilitzarà cap tecnologia que no es pugui utilitzar en un sistema operatiu lliure.

(a.5) - Preferentment seran tecnologies amb una llicència lliure. Entre dos opcions equivalents s'optarà per la que sigui lliure. Si s'ha d'utilitzar alguna tecnologia propietària haurà de complir amb (a.2), (a.3) i (a.4).

Més informació a:

http://www.cibersociedad.net/congres2009/ca/estatic/criterios_tecno-politicos/18
20. On trobar material gràfic, notes de premsa i més informació.

Zona de premsa:

http://www.cibersociedad.net/congres2009/ca/estatic/prensa/20/
Contacte premsa IV Congrés de la CiberSocietat: 

merce@cibersociedad.net
