Temas ineditos para reportajes en el IV Congreso de la Cibersociedad

EL IV CONGRESO DE LA CIBERSOCIEDAD ABRE SUS PUERTAS VIRTUALES

Las comunicaciones ya están online

El IV Congreso de la Cibersociedad abre sus puertas este jueves, 12 de

noviembre, en la web http://www.cibersociedad.net/congres2009. Las

comunicaciones están online en la misma web desde el pasado 5 de

noviembre. Son 400 textos que vivirán su periodo de discusión en los

foros del Congreso entre el 12 y el 29 de noviembre. A continuación os

ofrecemos una selección, para que comprobéis su grado de interés y

actualidad. Podéis consultar íntegramente la totalidad de las

comunicaciones en http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/coms/eixos.

Si os interesase realizar algún reportaje o artículo basado en alguna de

las comunicaciones, Mercè Molist (premsacibersociedad@gmail.com) os

pondrá en contacto con el o la ponente. Asimismo, podéis complementarlo

siguiendo las discusiones en línea alrededor de las comunicaciones que

os interesen, entre el 12 y el 29 de noviembre en

http://www.cibersociedad.net/congres2009.

SELECCIÓN DE COMUNICACIONES

Política

--------

* Difusión de creencias conspirativas en la blogosfera: El caso de la

creencia de fraude electoral en las elecciones presidenciales de 2006 en

México

* La movilización social en Internet. Eventos organizados a través de la

red: ¿fenómeno lúdico o ciberactivismo?

* CyberZapatismo: el activismo digital como nueva herramienta discursiva

* Cibernautas de la memoria. La construcción de la memoria colectiva de

la guerra civil española a través de la participación en espacios

virtuales de

comunicación. "El caso de la lista de distribución "Guerra Civil Española"".

* YouTube y los resultados de las Elecciones Europeas 2009. España,

Italia y Portugal

* Ciberpolítica: el uso del Internet durante las campañas

iberoamericanas 2006-2008

* Información y Tecnología: El caso del movimiento estudiantil venezolano

* Nuevas tecnologías, género, ciberfeminismo y reapropiaciones

sociopolíticas

* Análisis situacional del e-gobierno en México.

* ¿Es posible la creación de nuevos derechos fundamentales asociados a

las nuevas tecnologías de la información y de la comunicación?

* Cocinando cibermadalenas. Operaciones de ensamblaje entre tecnología y

política en el centro histórico de Barcelona.

* Resistencias en la biopolítica, subvirtiendo en las redes.

* Una propuesta para facilitar las gestiones con la administración a

través de la TDT: la 'Wii-administration'

Cultura

-------

* Crisis financiera mundial. ¿Es posible una solución futura a través de

videojuegos: Everquest?

* El negocio del videojuego. Dimensiones de la primera industria del

entretenimiento en Europa

* Museos 2.0: Las redes sociales como enlace directo entre los museos y

su público

* Tecnotrama. Rastros dramatúrgico digitales en una puesta escénica.

* Las discográficas me convirtieron en un pirata

* La estética del net-art: Adiós a la perspectiva identitaria. Un punto

de vista psicológico

Economía

--------

* La interactividad y la participación al servicio del márqueting. La

falsa victoria de las formas contraculturales en el terreno de juego de

la industria.

* La reputación online en las compañías aéreas españolas: Iberia y Spanair

* Reputación Online: ¿Qué se dice de las marcas y quiénes lo dicen? El

caso de H&M y Topshop

* Reciclaje de ordenadores

Comunicación

------------

* El público infantil es el primero en incoporar la TDT a su dieta

televisiva.

* Nicknames, representándonos en el Windows Live Messenger

* Imitando los desfiles de la Escuela de Samba en Internet: el cuerpo y

sus locuras carnavalescas en un nuevo ambiente.

* El fracaso del nacionalismo digital: ejemplos a evitar.

* Lenguaje digital en los SMS

* Teléfonos móviles y nativos digitales. Perspectiva psicosocial y emotiva

* La Generalitat escribe en Internet: aspectos comunicativos en entornos

2.0.

* La cortesía en el habla de internet

* Los blogs de las madres en Italia

* Yo, escritor fantasma. Las narraciones en la Red del grupo italiano Wu

Ming.

* Facebook y los trastornos de la media(ción) tecnológica en la

socialización

* Periódicos digitales: participar y agredir en foros de debate. Un

abordaje desde la pragmática sociocultural

* Amor y relaciones en red. Los casos de Rubialoka, Mirta y Akesha

* Análisis de la actividad de las comunidades virtuales para pacientes

con enfermedades crónicas.

* Llorar en un locutorio. Emociones compartidas y consumidas

* El futuro de la televisión tradicional se juega en la red:

Participación ciudadana y nuevos formatos mixtos de televisión en la red

* Consumo de noticias online y de medios de comunicación en la Sociedad

de la Información: evolución en el contexto español (2004-2008)

* La Vida después de la Red.

Educación

---------

* Máscara vs. Cabellera o la lucha entre clientes e instituciones al

generar cursos en línea

* El software libre y el alumnado de secundaria de Barcelona

* Proyecto de ciberaprendizaje entre universidades europeas. Análisis de

impacto en el estudiante.

* La formación de profesores para el trabajo en aulas digitales. Una

experiencia en la Universidad Autónoma

Ciencia e investigación

-----------------------

* Realidad Virtual y drogas

* Identidades, afectos y relaciones en línea: aproximación psicosocial.

* Psicología Artificial. ¿Qué Aporta la Interacción Con Robots, Seres y

Ambientes Simulados al Ser Humano?

* Ana en blogs de jóvenes mexicanas: proyección del yo y estilo de vida

en línea

* Reflexiones marginales sobre la identidad y el estatus de género en el

ciberespacio: Identidad Género Vírico

* Estudio sobre la relación entre las variables sociales y el desarrollo

de las 25 mayores Wikipedias.

INAUGURACIÓN FÍSICA DEL CONGRESO

El viernes 13, el día siguiente a la apertura virtual del IV Congreso de

la Cibersociedad, se hará el acto de inauguración en el CitiLab de

Cornellà (http://es.citilab.eu/como-llegar), con la siguiente agenda:

18:00h Visita guiada al CitiLab

18:30h Presentaciones de los colaboradores

19:00h ¿Cómo hemos montado el Living Congress?

19:30h ¿Cómo aprovechar el Living Congress? Novedades en la plataforma

online del congreso

20:00h Meneando el congreso: social media, foto interactiva y más :)

21:00h (Opcional) Cena con degustación de cava y cerveza artesanas en

Caves Pujol

SOBRE EL CONGRESO DE LA CIBERSOCIEDAD

El Congreso de la Cibersociedad es el único evento virtual en el ámbito

hispanohablante donde se reflexiona sobre las nuevas tecnologías. Este

año llega a su cuarta edición, con el lema "Crisis analógica, futuro

digital", para centrarse en el contexto económico y social actual,

intentando entender qué futuro nos ofrece la sociedad digital que está

emergiendo bajo estos profundos cambios en los sistemas productivos.

Más información en el dossier de prensa adjunto y en:

Prensa:

http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/estatic/prensa/20/

Índice general de comunicaciones publicadas:

http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/coms/eixos

Actividades online paralelas:

http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/activitats

Blog del congreso:

http://blogs.cibersociedad.net/

Página personal "Mi congreso" (requiere estar registrado):

http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/el_meu_congres

{Si no quieres recibir más notas de prensa del IV Congreso de la

Cibersociedad, no dudes en avisarnos y te eliminaremos de nuestra base

de datos. Si, por el contrario, quieres más información sobre el mismo,

puedes escribir a Mercè Molist (premsacibersociedad@gmail.com) o llamar

al 669 511 866. Gracias por tu atención}

--

Mercè Molist

premsacibersociedad@gmail.com
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