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A falta de 10 días para cerrarse el plazo

YA SE HAN PRESENTADO MÁS DE 100 COMUNICACIONES AL CONGRESO DE LA CIBERSOCIEDAD

Cuando aún no ha expirado el tiempo límite para presentar comunicaciones al Congreso de la Cibersociedad, ya se han presentado más de 100 desde países tan dispares como Finlandia, Gran Bretaña, Japón, Portugal y, especialmente, Sudamérica, donde el congreso tiene un gran número de participantes. La llamada a comunicaciones acabará el 5 de octubre.

El Congreso de la Cibersociedad es el único evento virtual en el ámbito hispanohablante donde se reflexiona sobre las nuevas tecnologías. Este año llega a su cuarta edición, con el lema "Crisis analógica, futuro digital", para centrarse en el contexto económico y social actual, intentando entender qué futuro nos ofrece la sociedad digital que está emergiendo bajo estos profundos cambios en los sistemas productivos.

La discusión pública de las comunicaciones presentadas al congreso se llevará a cabo en la web http://www.cibersociedad.net/congres2009, entre el 12 y el 29 de noviembre. 

TEMÁTICA DE LAS COMUNICACIONES

Las temáticas de la comunicaciones presentadas hasta el momento van desde temas de brecha digital, el uso de las TIC en la educación o nuevas plataformas de aprendizaje, hasta inteligencias colectivas, arte contemporáneo, ciencia y TIC, modelos de sociabilidad en red, sistemas de gestión del conocimiento, reciclaje tecnológico, eSalud, museos digitales, telecentros, autoría en red, computación en nube, energías renovables o gestión del conocimiento en las organizaciones.

La novedad de este año es que se aceptan también comunicaciones en formato gráfico y audiovisual, además de texto.

PONENTES CONFIRMADOS

Se ha confirmado de momento la intervención destacada de estos ponentes:

* Amelia Andersdotter, del Partido Pirata Sueco.

* El sociólogo de la Columbia University, David Stark, autor del reciente libro "The Sense of Dissonance: Accounts of Worth in Economic Life", basado en investigaciones etnográficas en "start-ups" de Manhattan, antes y después del boom de las puntocom y del 11 de Septiembre. Stark es un especialista en análisis histórico de redes sociales.

* El investigador finlandés Teemu Surakka, especializado en la investigación aplicada a proyectos relacionados con el uso del conocimiento intensivo en desarrollos de producto, así como en la medición de los beneficios intangibles de esta colaboración.

YA HAY MÁS DE 1.000 PERSONAS REGISTRADAS, A DOS MESES VISTA

Cuando aún no se ha abierto el proceso de inscripción, ya hay más de 1.000 personas registradas en la web, que han participado en las diferentes fases participativas del congreso. Se espera llegar al menos a las 5.000, como en la edición anterior, en 2006.

El hecho diferenciador de este congreso, que apuesta por la internacionalización y que utiliza cinco idiomas oficiales (castellano, catalán, gallego, inglés y portugués), favorece un alto registro de participantes de todo el mundo, siendo un 33% españoles y un 66% del resto del mundo.

Se confirma la alta presencia de participantes de Latinoamérica, destacando Brasil (150), Argentina (74), México (60), Venezuela (50), Colombia (44), Uruguay (20), Perú (20) y Chile (20).

España es el país más representado, con 330 participantes, pero hay también otros procedentes de países europeos, desde Gran Bretaña, Turquía o Finlandia hasta Andorra.

En cuanto al resto del mundo, hay participantes de Sri Lanka, Canadá, Egipto, Uganda, Estados Unidos o Japón.

QUÉ ES EL CONGRESO DE LA CIBERSOCIEDAD

Es el único congreso virtual dedicado a Internet que se realiza en el ámbito hispano. Actualmente es el evento más importante de reflexión sobre las nuevas tecnologías, en el entorno digital e hispanoamericano, aunque con participación de personas de todo el mundo. Nació en 2002, cuando prácticamente no había congresos de ningún tipo que se realizasen sólo por Internet. Desde entonces se ha confirmado como un espacio para la exposición e intercambio de ideas e investigaciones relacionadas con todo lo que tenga que ver con lo cibersocial, o sea, la nueva sociedad intensamente tecnificada y digitalizada.

El Congreso de la Cibersociedad fue un evento bianual hasta 2006, cuando tuvo casi 5.000 inscritos y se presentaron más de 500 comunicaciones. Todas siguen en línea y son consultadas por una media de 6.000 personas al día. Después de tres años de reformulación, la 4a edición del congreso se está celebrando a lo largo de este año 2009, siendo el momento culminante del 12 al 29 de noviembre, cuando se discutirán online las comunicaciones enviadas por cientos de estudiosos del mundo digital. 

Las novedades de este año se centran en la interactividad, queriendo definirse como un Congreso 2.0 o "Living Congress", lo que implica el uso de redes sociales, wikis, blogs y la participación de los y las internautas en la confección del congreso, empezando por la elección del lema y los temas a tratar, hasta las conclusiones finales. 

El Observatorio para la Cibersociedad y CitiLab-Cornellà organizan el congreso, patrocinado por la Xunta de Galicia. Universidades de todo el mundo le dan su aval, junto a la colaboración de entidades como IN3 (Universitat Oberta de Catalunya), Centre de Supercomputació de Catalunya, Hedear (Instituto de Estudios Argentinos) y Centre for Research and Direct Democracy. 

MATERIAL GRÁFICO

Fotos: http://www.cibersociedad.net/congreso2009/docs/fotos/fotos_prensa.zip

Vídeo (en catalán): http://blip.tv/file/2631616
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